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Djeco | Ludo Wood - Set her4v 1

Set Ctyf oblibenych klasickych her pro 1-4 hraCe od 2 let.

Obsah: 4 herni desky na hru loto, 4 dfevéné figurky na zévod zvifatek a loto, 16 dfevénych ZetonU se
zvifatky, 1 kostka, 1 magneticka udice

PEXESO:

Hra pro 1-4 hrdCe; pouZijte 16 Zetonu se zvifdtky.

Zamichejte Zetony se zvifatky a rozloZte je na stll licem dolU, aby nahofe byl vidét jen obrazek
jabli€ka. Prvni hrac oto&i libovolnou dvojici Zetonl. Pokud se hraci povede otoCit dva stejné Zetony,
ziskava je a hraje znovu (pozn. nékteré obrazky jsou pouze zrcadlové obricené, ale tvofi par). Pokud
se mu nepodafi otoGit dva stejné, obrati je zpét licem dolU a nechd leZet na misté. Poté hraje dalSi
hrag. Hra konci ve chvili, kdy jsou oto€eny a rozebrany vSechny Zetony. Hraci si spoCitaji ziskané pary
a vyhrdva ten, ktery jich ma nejvice.

LOTO / BINGO:

Hra pro 2-4 hrdCe; pouZijte 4 herni destiCky na loto, 16 ZetonU se zvifdtky, 4 figurky zvifdtek.

Kazdy hrad si vybere herni desti€ku a k ni odpovidajici figurku zvifatka, kterou postavi na destiCku.
Doprostfed stolu se rozloZi 16 ZetonU licem dolU (obrazkem jabli¢ka nahoru). Zagina nejmladSi hrac a
otoCi jeden Zeton. Pokud je na ném zvifatko z jeho destiCky, Zeton ziskava a umisti ho na pfislu§né
misto na destiCce. Poté hraje znovu. Pokud se nestrefi a na Zetonu je jiné zvifatko, otoCi ho zpatky a
na fadé je dalSi hrag. Vyhrava ten, ktery svou desti€ku zaplni jako prvni.

Jind varianta hry: Kazdy hrac si vybere herni destiCku a k ni odpovidajici figurku zvifatka, kromé
jednoho hrace, ktery bude vyvolavaCem. VyvolavaC€ postupné taha jednotlivé Zetony a hlasi, co je na
nich za obrazek. Hraci se hlasi o své Zetony a postupné jimi vyplfiuji svou destiCku. V okamziku, kdy
prvni z hracl zaplni celou destiCku, hlasi ,bingo!” a vyhrava.

LUDO - ZAVOD zVIRATEK

Hra pro 2-4 hrdCe; pouZijte herni desku zespodu krabice, 4 figurky zvifatek, hraci kostku.

Umistéte herni desku doprostied mezi hraCe. Kazdy hrac si vybere svou figurku zvifatka a umisti ji na
start. Za€ina nejmladSi hrac a déle se pokra€uje ve sméru hodinovych rucicek. Hodi kostkou a poté
posune svou figurku na nejblizSi poliCko dané barvy. Na fadé je dalSi hrac. V pfipadé, Ze na policku
hozené barvy uz stoji jina figurka, posunu svou figurku na dalSi nejbliZSi pole stejné barvy. Pokud
pfistanu na poliCku s Zabkou nebo houbou, posunu se vpfed nebo vzad na nejbliZSi poli€ko se
stejnym obrazkem. Hrag, ktery se jako prvni dostane na cilové pole, vyhrava.

MAGNETICKE ,RYBAREN{“

Hra pro 1-4 hrdCe; pouZijte vnitfek krabice, 16 Zetonll, magnetickou udici, pfipadné figurky zvifdtek.
Do krabice vlozZte vSechny Zetony obrazkem zvifatek nahoru. Z krabice se tak stane rybniCek. Zkuste
udici pochytat vSechna zvifatka na jabliCko v co nejkratSim Case. PFi hie ve vice lidech si kazdy vybere
figurku zvifatka, které bude reprezentovat. V rybniCku pak chyta jen sva zvifatka, Zadna jina. Pro
kazdého hraCe se vyméfi Casomira (napf. 10 sekund) a v daném Case se kazdy hra¢ snazi vylovit sva
zvitatka. Pokud vSe nevylovi, pfedd udiCku dal§imu. Hru vyhrava ten, kdo jako prvni pochyta vSechna
sva zvifatka.

Ndvod je dostupny online.



